
Игра 

1) В начале игры нужно раздать поровну  между  игроками  1500-1600 рублей.  Обычно при 3-х игроках по 

500 рублей. При 4-х игроках по 400 рублей. При пяти по 300 рублей. При шести по 250 рублей. Играть 

вдвоем не интересно. Больше пяти невозможно сделать какой-либо игровой манёвр, все будет 

складываться только от того что выдаст кубик. Если игроков больше пяти то один может быть банкиром, а 

может совмещать и быть игроком тоже. 

2) Любым удобным способом определяете очередность ходов игроками (камень-ножницы-бумага).  

3) Игрок бросает кубик. Передвигает свою фишку на выпавшее ему поле. Если поле можно купить (не 

налоговое поле, не шанс, не банк, не тюрьма, не караоке) отдает в банк стоимость указанного предприятия 

и получает от банка карточку подтверждающее владение этим полем. Игрок не должен скрывать свои 

карточки, наоборот, нужно чтобы все видели и знали кто владелец. Если на кубиках выпали парные числа, 

то нужно сделать еще один ход, и так до первого не парного сброса. 

4) Следующий игрок бросает кубик. Передвигает фишку. Если поле никому не принадлежит и это поле 

предприятие, то он его тоже может купить. Если поле Налоги – платит в Банк указанную сумму. Если Банк 

или Шанс то берет случайную карточку Банк или Шанс соответственно  и выполняет то что написано на 

обороте. Если поле принадлежит другому игроку, то он должен заплатить ему стоимость за нахождение на 

его поле. Стоимость разная, указана на самой карточке и на поле. Если здание улучшенное значит оплата 

по большему тарифу. Если организация находится в залоге у банка, платить никому не надо. 

5) Если у одного игрока собраны все карточки одного цвета, значит, у него есть корпорация и здания 

внутри этой корпорации он может улучшить. Каждое здание можно улучшать два раза за отдельную плату 

по каждому улучшению. Если здание улучшенное значит оплата по большему тарифу. Улучшение лучше 

отмечать выставлением на поле монет, или шашки, или кружочка подготовленного заранее. Нельзя 

улучшить Больницу, Интернет, Вокзал  и Аэропорт. Больница и Интернет образуют одну корпорацию, 

Вокзал  и Аэропорт другую. Особенность этих предприятий в том, что при попадании на них соперника 

стоимость компенсации определяется исходя от количества, которые выпали на кубиках при этом ходе. 

Например, выпало 3 и 5 – если карточка одна, то сумму умножаем на 2 - получится 16; если у вас 

корпорация, то сумму умножаем на 3 - получится 24. 

6) Тюрьма. При попадании на это поле игрок пропускает три следующих хода. Если в процессе игры игрок 

выбросил подряд три раза парные числа, то он тоже попадает в тюрьму.  В тюрьме игрок бросает кубики, 

но ход не делает. Если сбросил парные числа, то делает еще один ход. Из тюрьмы можно выйти досрочно, 

заплатив в банк по 10 рублей за каждый оставшийся сидеть в тюрьме ход.  

7) При нехватке денег, в любой момент игры, игрок может отдать свое предприятие в залог Банку, и 

получить из банка указанную на карточке сумму залога. В это время предприятие не приносит доход 

владельцу. Карточку обычно подкладывают на половину под игровое поле, чтобы все видели и понимали 

что предприятие в залоге. Предприятие может быть улучшенным, но сумма залога остается неизменной. 

Предприятие можно выкупить, вернув Банку сумму залога или выставить на аукцион и продать. В этом 

случае бывший владелец получит сумму за вычетом залога. После прохождение каждого круга игрок 

получает бонус 5 рублей. 

8) Предприятие можно продавать только через аукцион. Номинальную стоимость предприятия дает Банк, а 

дальше свою цену предлагают игроки желающие купить это предприятие. Дарить предприятия нельзя. 

9) Побеждает тот, у кого больше капитал. Нужно сложить наличные деньги, стоимость предприятий и 

стоимость улучшений. Момент, когда определяется победитель, игроки выбирают сами и если кто-то не 

согласен продолжают игру. 


